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BANDO-SCHEDA INFORMATIVA DEL CORSO: Progettista sviluppatore di videogiochi e APP

interattive con Unity

Iscrizioni prorogate fino al 29/07/2016

INFORMAZIONI GENERALI

ATTESTATO CHE IL CORSO RILASCIA

Al termine del corso i partecipanti sosterranno esame per
il conseguimento di ATTESTATO DI FREQUENZA E
PROFITTO.

DESTINATARI

n.14 allievi:

o n°4 posti riservati a donne, salvo che gli esiti delle prove
selettive non consentano di raggiungere tale numero
o requisiti di accesso alla selezione:
o persone disoccupate con conoscenze di base di
programmazione a oggetti (preferibilmente C#)
o persone occupate solo se con bassa scolarita o
con eta superiore a 55 anni

Tutti i requisiti vanno posseduti alla data di chiusura
delle iscrizioni.

PARI OPPORTUNITA

L'accesso al corso avviene nel rispetto dei principi fissati dal
Decreto Legislativo, 11 aprile 2006, n.198.

FIGURA PROFESSIONALE

L'obiettivo del corso Progettista sviluppatore di videogiochi e app
interattive con Unity & quello di dare una specializzazione
professionale a persone che hanno una formazione pregressa nel
campo dell'informatica o che lavorano nel settore ma sono
interessate ad acquisire nuove competenze. Il percorso avra
come punto focale quello di insegnare ai partecipanti a
progettare e realizzare videogiochi, installazioni interattive,
serious game e applicazioni 2D e 3D utilizzando |'ambiente di




sviluppo Unity. Al termine del corso gli allievi saranno in grado di
progettare, prototipare e sviluppare applicazioni interattive.

Allo studio della user experience in campo videoludico si
affiancheranno lezioni di lettura critica di videogiochi. Sono
previste lezioni di prototipazione rapida, su carta e in digitale, e '
rielaborazione di semplici videogame.

Verranno fornite basi di grafica 2D e 3D, per una migliore messa
in pratica delle idee, con programmi quali Gimp e Blender.

La parte di sviluppo dell’esperienza sara condotta con Unity,
leader di settore per la creazione di videogame e contenuti
interattivi, ottimo per la creazione di prototipi e di progetti
completi. La parte di scripting consente di apprendere con
semplicitd basi di programmazione e di utilizzare il codice per
definire i comportamenti delle varie parti che costituiscono
I'esperienza.

Verranno fornite basi di storytelling e scrittura creativa, per
supportare la progettazione e la stessa esperienza.

MERCATO DEL LAVORO

o il settore economico-produttivo di riferimento per la figura
professionale in uscita dal corso & quello informatico. La
figura pud operare all'interno di aziende fornitrici di servizi
informatici che si occupano della progettazione di
videogiochi.

o la figura opera in qualitd di dipendente e/o collaboratore,
tipicamente con orari elastici e in parte collegati alle
esigenze di progetto. Una quota prevalente del tempo
lavorativo & dedicata alla progettazione e sviluppo di
sistemi tramite |’'uso diretto del computer

MODALITA DI ISCRIZIONE

Gli interessati potranno scaricare la domanda di iscrizione e la
scheda informativa del corso dal sito internet www.focusonline.it
Per avere informazioni sul corso & possibile consultare il sito
internet www.focusonline.it, contattare i numeri 0108604449 o
3311747620 dalle ore 9,00 alle ore 12,00 dal lunedi al venerdi o
scrivere una mail all'indirizzo: segreteria@focusonline.it.

Le iscrizioni saranno aperte dal 18/04/2016 fino al
29/07/2016; per iscriversi sara sufficiente presentare all'Ente,
tramite invio postale con raccomandata A/R o consegna a mano,
la domanda di iscrizione appositamente compilata e munita di
marca da bollo da 16,00€, unita al curriculum vitae.

Non saranno accettate domande compilate in modo non corretto
o incomplete o pervenute oltre il 29/05/2016, anche se spedite
entro il termine indicato.

Non fara fede la data del timbro postale.

MODALITA DI SVOL

GIMENTO DEL PROGETTO FORMATIVO

DURATA E STRUTTURA DEL CORSO

Il corso avra una durata complessiva di 300 ore tra lezioni
frontali e laboratori. 60 ore saranno dedicate ai laboratori e 240
ore alle lezioni frontali che prevedranno oltre lezioni frontali
anche esercitazioni e lavori in gruppo.

ARTICOLAZIONE E FREQUENZA

Il corso, indicativamente, sara articolato in 18 ore
settimanali con due mattine da 5 ore e due pomeriggi da
4 ore. .
il numero massimo di ore di assenza concesso & di 45h

per le persone disoccupate, 30h per le persone occupate
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STAGE

Non previsto

REQUISITI

DI ACCESSO ALLA SELEZIONE

AMMISSIONE AL CORSO

E subordinata al superamento delle prove di selezione ed &
condizionata all’esito positivo delle visite mediche, svolte presso
strutture sanitarie e volte ad accertare l'idoneita alla mansione
specifica ai sensi D. Lgs. N. 81/08

TITOLO DI STUDIO RICHIESTO

Assolvimento/proscioglimento obbligo formativo
si richiede la conoscenza di base di programmazione a oggetti

ESPERIENZA PROFESSIONALE

Non richiesta

Non richiesti

ULTERIORI REQUISITI DI ACCESSO




MODALITA DI SVOLGIMENTO DELLA SELEZIONE
(La selezione é svolta a cura del soggetto attuatore del corso)

COMMISSIONE DI SELEZIONE

La commissione di selezione sara formata da 3 persone: il tutor
del corso, un esperto nelle materie oggetto del corso, uno
psicologo

SEDE DELLE PROVE

Le prove di selezione si svolgeranno presso la sede dell’Ente
Fo.C.U.S. in Genova. Via Nino Ronco, 31.

Le giornate dedicate alle prove selettive dipenderanno dal
numero di iscrizioni pervenute

TIPOLOGIA DELLE PROVE

1 prova scritta,
1 colloguio individuale

MODALITA DI CONVOCAZIONE DEI
CANDIDATI E DI COMUNICAZIONE
DEGLI ESITI DELLE PROVE

L'avviso di convocazione agli iscritti alle prove selettive sara dato
con due modalita diverse: avviso a mano a chi consegna la
domanda di iscrizione personalmente; avviso tramite
raccomandata A/R a chi invia la domanda per posta.

La comunicazione degli esiti delle prove sara data attraverso
I'affissione della graduatoria sia presso la sede dell’Ente
Fo.C.U.S. sia  tramite  affissione sul sito internet
www.focusonline.it

PROVA SCRITTA

La prova scritta consistera in un test psico-attitudinale adeguato
al profilo professionale del corso. Si trattera di un test con
risposte a scelta multipla.

PROVA PRATICA

Non Prevista

COLLOQUIO

Il colloquio sara di tipo individuale e accertera la presenza o
meno di competenze sugli argomenti oggetto del corso, nonché
sulla motivazione del partecipante a svolgere il percorso
formativo.

VALORI PERCENTUALI ATTRIBUITI
ALLE PROVE

Prova psico-attitudinale: 40 %
Colloquio: 60 %

ULTERIORI CRITERI DI
AMMISSIONE AL CORSO

Nessuno

PROGETTO COFINANZIATO DALL’UNIONE EUROPEA
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